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Ａ 

建物区画と敷地境界線を平行にする方法を教えてくださ
い。 

「編集」メニューの「敷地回転」で、建物区画と敷地境界線を平
行にします。 
※「敷地回転」コマンドを使用して敷地の回転をするときは、建
物区画が作成されている必要があります。 

配置図 
 

Ｑ 

「編集」メニューから「敷地回転」を選びます。 1 
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敷地と同時に移動するデータ 
方位、敷地、傾斜敷地、三斜区画、道路、階段、塀、擁壁、スロープ、フェンス、ウッドフェンス、ウッド
デッキ、外装ルーバー、手摺、飛び石、法面、簡易建物、植込、樹木、延焼線、汎用シンボル、3Dカタロ
グ部品（エクステリア・照明機器・住宅設備・装飾パーツ・素材）、AM部品（エクステリア・景観・その他）、
3D部品（外構・共通） 

基準となる建物区画の辺をクリック、平行にする敷地の辺をクリックします。 2 

回転の中心となる敷地の頂点をクリックします。 3 


